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2 Présentation et prise en main de MBlock

MBlock est un logiciel apparenté a Scratch qui permet de réaliser des programmes permettant le
pilotage de maquettes ou de robots.
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wios Apreés avoir démarré le logiciel, vous devez vérifier
S que votre logiciel est bien en frangais : dans le cas
contraire, cliquez sur le menu « Language » afin de
T sélectionner le francais.
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Vous devez ensuite utiliser le menu « Choix des
. o rm extensions » et cocher « Arduino ». Les autres ex-
jets Nouvel objet . 7 . . 7, .
@ J tensions étant inutiles, vous pouvez les décochez si
o o vous le souhaitez afin de simplifier I'interface.
Q=Q

- . » " R 62
H R Taperici pour rechercher £ @~ osr0szms B

€3 mEBlock - Based On Scratch From the MIT Media Lab(v3.4.11) - Déconnecter - Pas sauvegardé

Fichier Edition Connecter Choixde la carte Choix des extensions  Choix de la langue  Aide

[ Untitied M @ | nstuctons | Costimes Lo 3

: Une rubrique pilotage comprend les commandes -
rropres au pilotage de la carte Arduino utilisée sur

.\ a maquette. Les parametres des différentes com-
mandes sont présentés dans la fiche « Capteurs et
T o oo e actionneurs de la maquette ». Les autres rubriques
e et commandes sont identiques au programme
durée de I'état 1 sur Ia broche Logique €B) , dans €D ps SCI"G"’Ch,
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- Pour commencer un programme, on peut utiliser
— deux commandes :

@ écrire sur le port série le texte [EITENY

octets disponibles sur le port série
1-Panda octet lu du port série " uand « Dr,a eau ver‘_'_ C|| Llé > er-
" distance me:uréE par ultrason : broche TRIG B , broche ECHO €B) Q l p d 2 d q Q p
durée depuis initialisation me'[f un pl o*age Ir‘eCT epL“s un or‘_
e —— dinateur. Inconvénient : la maquette doit rester
connectée a l'ordinateur pour fonctionner.
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La commande « Arduino - Géné-
rer le code » permet de transfé-
rer le programme sur la carte
Arduino. La maquette peut alors fonctionner sans

étre reliée a un ordinateur.
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