
Activité n°1 : repérez sur la maquette l’emplacement de chacun des éléments et notez le sur le dessin ci
-dessous. Complétez ensuite le tableau en indiquant une utilisation possible de chaque élément. 
 

Fiche d’activité - Barrière de parking 
 

Fonctionnement de la barrière de parking 
Technologie 



Activité n°2 : après avoir regardé la vidéo « Arduino » disponible sur le répertoire de votre classe sur 
le réseau, répondez aux questions suivantes : 
 
Que permet de faire une carte Arduino ? 
 
 
 
 
 
 
Quels sont les éléments communs à une carte Arduino et à un or-
dinateur ? 
 
 
 
 
 
 
A quoi servent les « trous » présents sur la carte Arduino ? 
 
 
 
 
 
 
Relevez des exemples d’éléments pouvant être conectés à la carte 
Arduino. 
 
 
 
 
 
 
La carte moteur permet de connecter et de piloter un ou plusieurs 
moteurs à partir de la carte Arduino. 
 
La carte capteurs actionneurs permet de connecter à la carte Ar-
duino des éléments extérieurs lui permettant d’acquérir des infor-
mations ou d’exécuter des actions. 
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Nom des éléments Rôles possibles 

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

  

Carte Arduino 

Carte Moteur 

Carte Capteurs Actionneurs 



Activité n°3 : Voici un schéma représentant le fonctionnement global de notre système. A l ’aide des 
fiches connaissances M5a et M5b, complétez la légende du schéma. 
 
 
 
 
 

 
 
 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
Activité n°4 : complétez les schémas sur la chaîne d’information et la chaîne d’énergie à partir du scé-
nario suivant « lorsque j’appuie sur le bouton poussoir extérieur, la barrière doit s’ouvrir » (vous pouvez 
vous aider des fiches connaissances M6 et M7 de votre classeur). 
 

 

ACQUERIR TRAITER COMMUNIQUER 

ALIMENTER DISTRIBUER CONVERTIR TRANSMETTRE 

PRESSION SUR 
LE BOUTON 
EXTERIEUR 

BARRIERE 
OUVERTE 

Energie utilisée 
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